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10 ans de Stun, ¢a se fest.
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Un festival unique en son genre

Voila 10 ans que le Stunfest a vu le jour a Rennes. Depuis les
prémices, lancé avec une dose de passion et d’humour en 2005, le
festival a bien grandi. Avec les années, la recette s’affine pour obtenir
un savant mélange de convivialité, de fun, et de STUN total avec des
joueurs et des festivaliers venus d’un peu partout pour assister au
rassemblement culturel vidéoludique le plus étourdissant qui soit.

Cette année toute I'équipe de l'association 3 Hit Combo et ses
partenaires veulent vous offrir un «Level 10» qui restera gravé dans
les memory cards ! Nous vous invitons a souffler avec nous nos 10
bougies sur ce gateau a la creme de la créme de tournois de jeu de
baston, concerts, conférences, superplays, jeux indépendants, jeux
musicaux et bornes d’arcade en pagaille..AND MOAR!!

Le Stunfest est fierement porté par 3 Hit Combo

3 Hit Combo est une association a but non lucratif basée a Rennes
qui ceuvre a l'année pour développer et promouvoir les cultures
vidéoludiques comme source de lien social et de créativité. Depuis
2005, le festival est pour nous l'occasion de déployer toutes les
formes et pratiques vidéoludiques que nous souhaitons partager.

L’équipe de 3 Hit Combo défend Iinnovation, lI'indépendance,
'expérimentation, l'originalité et le partage a travers trois axes de
travail: création, action culturelle et diffusion. La finalité étant de
favoriser la pratique, la médiation et la création culturelle dans le
champ des jeux vidéo de maniere originale et innovante.

Bon festival a tous !
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Gratuit et ouvert a tous




Jeux indépendants

Un espace dédié aux studios et créateurs

Le Stunfest accueille un certain nombre de studios et de créateurs de
jeux vidéo indépendants. Leur présence est devenue tres importante
et s’inscrit pour 3 Hit Combo dans une volonté de soutenir ces
acteurs. lIs s’inscrivent dans une autre idée du jeu vidéo, en proposant
des alternatives aux grosses productions connues du grand public. 3
Hit Combo en collaboration avec West Indie Collective sont fiers de
vous présenter ces productions étonnantes et de qualité.

Shmupfest, par Pixelnest Studio Birth of Papyrus, par Frenetic
Experience Studio Brezeliad : A Tale of Brocéliande, par
YoruNoHikage Cubot, par Nicoplv Games DeadCore, par 5 Bits
Games (anciennement DeadlLock) Drifting Lands, par ALKEMI
Dead End, par Flying Oak Games End of Donal Era for Guild,
par Seederrant Studio Goetia, par Sushee GrimWar, par SillyCat
Studio Hox the last ship, par Tetedebug llios, Betrayal of Gods,
par Aurora Studio Lije, par Rufflerim Out There, par Mi-Clos Studio

Seasons after Fall, par Swing Swing Submarine Shufflepuck
Cantina Oculus, par Agharta Studio Splasher, par Gromy &
Clauclaudr Stormland Papy Stampy, par Noxis Studio

Animations : jeux indépendants

Pitch My Game
Un événement participatif dédié a la création indépendante

Vendredi 2 mai a 15H - Grande Scene, Liberté

Pitch My Game est un événement rassemblant des créations
vidéoludiques indépendantes, proposé et organisé par l'antenne
bretonne de Pitch My Game Paris. Une occasion de découvrir les
derniers projets de jeux vidéo locaux et d’apprendre de quelle
facon se pense un jeu. Ouvert a tous, amateurs ou professionnels
pitchent une idée, un concept, une démo, un prototype ou méme un
jeu complet pendant quinze a vingt minutes. Ce pitch est suivi d’'un
échange libre de questions et de réponses.



Compétition de
jeux de combat

Hadoukens, bourre-pifs et pif tout-court

Des tournois haletants et des phases finales commentées et
streamées en direct et en public, c’est ce qui fait le sel des compét’. Le
sel, un peu comme sur la peau des perdants vous savez ? Découvrez
le programme si vous l'osez.

Annimation : projection documentaire

«l am Street Fighter»

Projection d’un documentaire sur les 25 ans du jeu Street Fighter.
Mardi 29 avril - 20h30

Maison de quartier Villejean

2 rue de Bourgogne a Rennes

En hommage au jeu mythique, 3 Hit Combo projette un documentaire
produit par Capcom et retragcant les 25 ans du jeu. L’'occasion de se
rappeler a de bons souvenirs d’enfance pour beaucoup de joueurs.

Vendredi 2 mai

VS Start Select Game Spots Support Finale*

1vs1l 14h BlazBlue CP 64
3vs3 14h Super Street Fighter 2X 32
Tvsl 14h Street Fighter 3.3 Tier Solo 64 8h
Tvsl 15h STUNTACUS 64 20h
1vsl 15h  Jojo's Bizarre Adventure 64 19h

horaire estimé*



Samedi 3 mai

VS Start Select Game Spots Support Finale*
1vs1 14h Tekken Tag Tournament 2 64 20h
Tvsl 14h The King Of Fighters XllI 64 21h
3vs3 14h Street Fighter 3 Third Strike 32 20h
2vs2 15h Capcom VS SNK 2 32 20h
1lvs1 15h  Breakers Revenge 64 19h
1lvs1  15h  SSF 2X « Mirror Solo » 64 20h

Dimanche 4 mai

VS Start Select Game Spots Support Finale

‘ 1vs1 12h  Super Street Fighter IV AE 256
2vs2 13h  King Of Fighters ALL STAR 64
1lvs1  13h  Ultimate Marvel VS Capcom 3 64 18h
1vsl 13h  Super Street Fighter 2X 64 17h
1vs1 13h  Soulcalibur 5 32

Capcom VS SNK 2

[ « Solo Apocalypse » 64 17h




Conférences

Le jeu vidéo est un enjeu industriel, technologique, culturel et
artistique majeur de ce début de siecle. Le cycle de conférences
du Stunfest est pour le public comme pour les professionnels un
moment privilégié d’échanges sur les enjeux politiques, esthétiques,
économiques et ludiques du jeu vidéo. Dans I'esprit pluridisciplinaire
des «studies» américaines, des universitaires de différentes
spécialités (philosophes, sociologues, psychologues, historiens)
débattent avec des games designers, des programmeurs, des
journalistes et des joueurs professionnels. Ce cycle, organisé en
partenariat avec NESblog, s’inscrit également dans une démarche
d’éducation populaire et de sensibilisation aux cultures liées aux jeux
vidéo.

I’Etage, le Liberté

Travail et droit d’auteur a ’heure d’Internet

[Avec Benoit « ExServ » Reinier, Dorian Chandelier, Mathieu Cocq,
Modérateur : Yann Chauviére]

I’'Etage, le Liberté

Le Jeu de Réle Papier, analyse des spécificités de cette famille de
jeu

[avec Jean-Charles Ray, Romaric Briand, Aline alias fgpeh,
Modérateur : Medhi Beltaief]

I’'Etage, le Liberté

Comment adapter une oeuvre littéraire en jeu-video ?

[Avec David Calvo, Aurélie Huz, Heléene Sellier, Jean-Charles Ray,
Modérateur : Dorian Chandelier]

4 bis, en partenariat avec le CRIJ

Art, culture et jeu

[Avec Vincent Lecorre, Diane Scott, Mehdi Debbabi, Modérateur :
Yann Chauviere]



Conférences

I’'Etage, le Liberté

Le concept d’équilibre dans les jeux d’opposition

[Avec Ken Bogard, Sebastien alias TMDJC, Wael Hadj Mouldi, Dorian
Chandelier, Modérateur : Yann Chauviére]

I’'Etage, le Liberté

Le procédural : quel potentiel? (processus de création, gameplay,
narration et expérience du joueur)

[ Avec Douglas Alves , Kevin Lesur, David Calvo, Benoit « ExServ »
Reinier, Modérateur : Dorian Chandelier]

I'Etage, le Liberté

Histoire du jeu-vidéo (1972 -1990 : de Pong a I’apogée des consoles
8-bits)

[Julien Lalu, Alexis Blanchet, Vincent Berry, Modérateur : Douglas
Alves]

4 bis, en partenariat avec le CRIJ

Musique et jeu-vidéo

[Matthieu Weisser, Franck Weber, Charles Bardin, Antoine Tuloup,
Mehdi Debbabi, Modérateur : Yann Chauviere]




10h - 12h

12h30 - 14h

15h - 17h

17h30 - 19h30




Wasshoi Europe

Les meilleurs joueurs japonais de shooting game

Le Wasshoi* est une exhibition de Shoot’'em Up (dites Shmup)
qui se déroule au Japon tous les ans, avec les plus grands joueurs
du genre. Aujourd’hui ils sont en France au Stunfest pour vous
décoller la rétine. Ces derniers s’entrainent pour y faire la meilleure
démonstation possible et battre des records du monde en la matiére.

Pendant I'événement, venez vous rassembler autour de la grande
scéne avec les meilleurs joueurs de Shmup japonais et gravitez
autour du stand dédié a la trés active communauté Shmup.com.

Cette année trois top players Japonais s’invitent :

SPS, le maitre absolu de Ketsui

SOF-WTN, particulierement connu pour son record du monde sur
Dodonpachi

Hattori, joueur de |karuga aussi connu dans le milieu de Puyo-puyo
sous le nom Kumachom

Vendredi 2 mai a avec SOF-WTN sur le jeu Dondonpachi et a
avec Hattori sur le jeu Ikaruga

Samedi 3 mai a avec SPS sur le jeu Ketsui et a avec SOF-

WTN sur le jeu Dondonpachi.

Dimanche 4 mai a avec Hattori sur le jeu Ikaruga et a avec

SPS sur le jeu Ketsui.

s <« oG A

* Wasshoi peut étre traduit du japonais comme un cri de rassemblement
collectif autour du shooting game.
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Plan du fest




Horaires d’ouverture
Vendredi : 10 - Olh
Samedi: 10h - 03h

Dimanche: 10h - 20h

L’acceés au village extérieur du festival est réservé uniguement
aux festivaliers. La vente de boissons et de nourriture fonctionne
via un systéme de tickets disponibles a I'achat au stand “Tickets
Boissons et Nourriture”



Superplay

Le jeu vidéo au rang de sport

Depuis quelques années déja, le Stunfest accueille des Superplayers,
qui ont petit a petit occupé une place non négligeable sur le festival.
Cette année, c’est une débauche de superplays qui auront lieu
pendant les trois jours !

Une scene superplay est dédiée pendant tout le festival a la Team
SuperPlayLive.

Fondée par A-M et DamDam, la Team SuperPlayLive est une équipe
de joueurs frangais qui excellent dans la maniére de jouer aux jeux
vidéo, élevant la discpline au rang de sport. Un show ahurissant
commenté en direct et en public par Ken Bogard, I'innénarrable
commentateur de jeu vidéo spécialisé dans le versus fighting et
par RealMyop, Synael, Kilaye du NESblog, qui ont contribué a
démocratiser la pratique avec leurs émissions 88MpH et Speed
Game. A ne manguer sous aucun prétexte.

Vendredi : Final Fantasy IX - Joueur : Ysangwen
Temps estimé : 9h45

Samedi : Final Fantasy VIII - Joueur : Logeek
Temps estimé : 8h45

Dimanche : Final Fantasy VIl - Joueur : KartSeven
Temps estimé : 8h00



Vendredi 2 mai

Samedi 3 mai

Dimanche 4 mai
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Concerts

8-bit, cuivres et performances

La scéne musicale n’a jamais été aussi riche! Une scéne dédiée, onze
concerts entre électro, chiptune et accoustique sur des thematiques
vidéoludiques mais pas seulement. Des performances acidulées
et participatives, posées ou déjantées... Préparez-vos oreilles au
déluge 8-bit et accoustique en matant le programme des concerts
du Stunfest.

La SEGA est composée d’'une vingtaine d’instrumentistes bercés par
les sonorités 8-bit de NES et de la Game Boy. Dans leur répertoire,
du Tétris, du Secret of Mana, du Final Fantasy VIII & IX, du Pokémon
Rubis & Perle, du Super Smash Bros et bien d’autres sucreries !

20h30

Electro, Chiptune, France
45 min

é-EIT ADVENTURES

HitBoxx propose une chiptune aux accents a la fois rétro et électro.
Le résultat ? Des sons 8-bits entétants et savoureusement vintages.
HitBoxx s’inspire du vaste univers vidéoludique pour créer une
nouvelle sonorité en hommage a une multitude de jeux connus de
tous.



21h30

Chiptune, France
45 min

A base de sons 8-bit sur-rythmés, cette chiptune-core hébétée
trouve son inspiration dans un déluge de pixels et dans la trituration
de LSDJ. Si tu aimes le son Techno-8bit qui bombarde, les Game
Boys, les vétements fluo, le Zouk, les Sabres de Collection, Motus, le
paypal, et plein d’autres trucs, le concert de DJ PIE est fait pour toi !

22h30

Chiptune, France
45 min

Jamais deux sans trois, 2080 revient pour I'anniversaire du Stunfest.
Le lyonnais Influencé par Daft Punk et Jean-Michel Jarre, compose
avec brio de la musique électronique a partir de synthétiseurs
vintages, de Game Boy et de C64.

00h0O
Chiptune instrumental, France
60mn

Please Lose Battle en live : Matthieu prend sa basse électrique et
déclenche les mélodies 8-bit au pied, tandis que Jérémy tabasse
sa batterie. Leur mission est de créer un live, qui se veut vivant et
communicatif, une expérience différente de leur musique sur disque,
programmeée et intégralement 8-bit.



Concerts

(suite)

Acoustique, France
90mn

Les 5 gars du Fantasy Brass 5 vont vous envoyer du gros son de
cuivres avec leur spectacle « Level Up » dédié aux musiques de jeu
vidéo ! Serez-vous assez habiles pour passer I'’épreuve du Trumpet
Hero ? Assez fins connaisseurs pour le Blindtest éclair ? Serez-vous...
le Striker Caché !l!

i Jeu vidéo concert instrumental, France
60mn

Super Castlevania Quartet, est un hommmage interactif vous proposant
un bond en arriére de 20 ans, le temps d’accomplir I'épopée Super
Castlevania IV. L'intégralité de la musique de ce célebre jeu vidéo
accompagne le jeu vidéo-projeté afin d’offrir au public une partie
d’anthologie...

22h00

Electro Chiptune, UK
45mn

Shirobon est un musicien londonien accro a sa Game Boy. Il slamuse
avec les différentes variations de musique électronique pour coller a
un style que I'on peut définir comme nostalgico-futuriste...



23h00

8-bit nostalgia, Club music, France

Nostalgique de 8-bit mais aussi fan de gros son de club auquel on
ajoute une passion invétérée pour l'univers de I'animé, du manga
et de la pop-culture des années 80-90. Ce qui donne une électro
psyché et dansante, a base de sample de vieilles machines et de
pumps assez fat.

00hOO

Chiptune, Ecosse
45mn

Comptroller écume les scénes chiptune d’Europe. Il a notamment
joué au sein du plus grand festival chiptune en Grande Bretagne, le
SuperByte, sans oublier ses appartitions sur des scénes d’Allemagne,
de Belgique et des Pays-Bas. C’est le moment pour Comptroller de
s’attaquer a la France en passant par le Stunfest !

01h00

8-bit, Dance, Electro, UK
60mn

Sabrepulse, c’est Ashley Charles, un musicien de Londres, qui crée
de la musique électronique, a base d’anciennes et de nouvelles
technologies. Il travaille notamment a partir de Game Boy Nintendo
et de séquenceurs.






Informations pratiques

Plein tarif 10 euros 25 euros
Tarifs réduit* 8 euros 20 euros
Adhérents 3 hit Combo 5 euros 12 euros

Carte Sortir 5 euros 12 euros

*mineurs, étudiants, demandeurs d’emploi

Tarifs tournois Solo T;f;’; ;‘f""s’;
Classe A* Solo 10 euros

Classe B* Solo 7 euros

Classe A Team 25 euros 30 euros
Classe B Team 20 euros

*A : SSF2X solo, SSF2X Mania Team, SF 3.3 Team, KOF 13, KOF AllStar Team, SSF4, SSF4 Team

*B: TTT2, UMVC3, 3.3 special solo, 2X Shnaps, BlazeBlue CP, Breakers Revenge
CVS2 Apocalypse, CVS2 Team, Soulcalibur 5, Stuntacus

Lieux et Acces Réseaux
Le Liberté www.stunfest.fr
1 Esplanade Charles de Gaulle www.3hitcombo.fr

35000 Rennes

facebook.com/stunfest
n° 3 et 18 - arrét Charles de Gaulle twitter.com/stunfest
n° 2,11 et 17 - arrét Le Liberté.
n°54, 55 et 56
Arrét a la station de Charles de Gaulle dailymotion.com/3hitcombo
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Nous remercions I’ensemble de nos
contributeurs Ulule :

culblanc, pilaf, hakkai, pfart, kenbogard54, Itkuja, pllecam, melendril, bars-2, pti-gork,
apyniktou, rdnetwork, jetnocd, zouzoubasa, dastiaw, jeremielaurentl, belzelph, alexdesign,
mekouillanski, rockweel, baptistevilliot, monsieurtweek, urm, tuxlu, sillypingwins,
maitrekalou, sylvain_nes, spenc, ploxymoroon, hkcisonline, alkemi, exaw, fmplaw, anto80,
dashiel, courtialpierreloic, levanneurfou, brosflor, kazend, sushee, chamonioux, heavenflo,
ramoons, rio_alexandre, quezako, gits23, doktor_fail, cocoz, regottaz, fvongsanith, cda-5,
herrmite, drrwede, reminoer, poky, christophe92, sylvainlesne, masamasa-2, yorunohikage,
wonky, kaneda22, samz, fredallone, firstrangerbn, nirinaranaivoson, coccis, anaelleclement,
lucielm, arc_project, tychonderuga, larvozor, linkboss, headward, malphyis, eole-kun,
cyrillacroix332, ramzouille, clementtrou, engleek, soulierpierre, audricyace, hades-2,
meuloufou, waldo-2, mr_caresse, nicosnioche, maedaoo, francoiscrinon, twyn, phenomenal,
heuredujeu-2, jbguil09, rodryu, xevir, benjaminloreel, dorerudo, izokay, kaepora, naxxel,
spx_50, sushida, kezgreant, sushida, gromy, 123lunatic, leouchen, rwann, jeanmichelsoler,
ptit_lee, ejolivet, nineufo, retromadnesszone, piloucrapou, saul_laski, juliendoudou,
eskander, keitaro_44, teamdeadlock, martyflex7, gensens, taiyoO, paupiette-tueur-de-
cookies, raphyyy, khoral, meldrash, kiliknur, adrienplaine, ihsoy, francoisrabillard, morbak_22,
teamot, kaepora, saison-3, atocorp, rabram, vol398, aeden, nispaur, kanjo, bellatrion, shins,
konataxiii, gene_parmesan, midnightus, kingdom103, konataxiii, kaorru, dust_llafdiez,
mrout, pandoff, kinegreg, heiwa54, zooko, shenabalrhajim, srg-2, bourgeaisnicolas, legaliz_
me, mickaelcollet92, godnite, weaven, xander, saitaro, gandol, olimar22, dragule, bg22,
debrevan, morgannlerigoleur, vinassefranche, cpcvladtepes, crimsonreed, johnshaft, aimfri,
toponix, mrguix, hvgoi, furrtek, jege6l, mangemespitchs, beorgg, cendrier, souichirou,
clad_pix, hurubas, jeanfulbert, devildog, wyndeross, mrcolor, roll_ax, dean, leto_shaitan,
melagone, fundalys, robertblood, alucardz974, the_real_phoenix, guedindesboisjoli,
mickaelcollet92, meporg, laurentguerard5, zorabotanic, biscuitmouth, kefren, nigon-galliou,
eldorado, shini_26, ayorsaeba, vinktaek, anthonybfernandez3, serval-2, raisonnable, gth35,
laihoO1, control, akara, hanapoulpe, veisper, nijhazer, eldowx, vincentduvigneau, romain35s,
nicosnioche, webshinra, fukurou, jeanphilippewingeier, seriousdo, vaos, ylecuyer, nanou-20,
frafrax, christophetran2, claireb83, bloodheat_fr, dio_mark2, litnegma, maximemougne,
yoannlupo, alanfrancois, zhykos, eikage, bulbeuse, asharfh, themisstone, samylunique,
nomiga, somalucard, enoraker, weaven, luni, bpiecha, dj-pie, elgrande, fostus, altou,
florenceaudebert, gildas-paubert, rodo1953, edril, asserttrue, fefe-4, orchidoclaste, uphash,
slip-crew, samikha, herbigwak, tristanvaccon, atchoom, zoneur, krayn, eilgin, frd-466,
lerebours, f_labarde, tyc, olisan, excaflowne, 6coupsémouches, vincere, timheldeberg,
otakyoon, geekfaeries, grom_ gungrave, charliedgdinan, tekken79, misterh-2, keikun,
aboutdenerd, sylfer, bnk3r, wydd-2, reflys, hadbibb, wasoreus, tanatix, icarusfw, guetso,
curlybracel, akva, lenalt, frb, tetedeiench, etham, raphy-3, palgork, leouchen, michinyan,
soaless, sengan, ramsei, arqg, frederique-5, nicky gralakhoff, tibotapwned, piranha-2,
agalnarok, troyer150, yamsha, obiwan18500, matthieuproy, elbistro, guicheman, headward,
m_lamaudite, cedricguillemet3, mr_suave, mostradanus, christcat, benlatex, taahl,
raskarkappak, pierredieu9, callime, bourdaislucas, mthsdillinger, amandine-12, rizotochaud,
borganiev, gozmoth, khwadj, cedricfunkasauruspruneta, feoche, nicolasmartin, ffviman,
leto_shaitan, drammhud, jljouannic, jeromemaraquin, lodart, nonohd, fry-rumple, tuxosaurus,
shinoda, mr_personne, cheminot, hawkeyefr, humar, epid, sempiternel, morwenn, inzaa,
onclemol, feena, gros_camembertkipu, thomate.
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